Programa de P6s Graduacao em Modelos de Decisao e Satde

Disciplina:
Métodos Computacionais

Disciplina optativa, vinculada as duas linhas de pesquisa: “Modelos em Saude” e

“Modelos de Decisdo”.

Créditos/horas: 03 créditos/45 horas (respeitando o artigo 40°. da Resolugdo 12/2000).

Objetivos: Apresentar formas de descrever problemas e os paradigmas relacionados a

programacao, ficando apto a aplicar estes conhecimentos em trabalhos posteriores

relacionados as disciplinas e a sua dissertagao.

Ementa: Sistemas de Computacdo e seus componentes. Logica aplicada a modelagem

computacional de problemas em decisdo e em saude. Ferramentas e linguagens de

programacao. Paradigmas e algoritmos para solucdo de problemas. Estruturas de Dados
fundamentais: arranjos, listas e arvores. Aplicagdes em solucdo de problemas praticos
em decisdo e saude. Principios de modelagem de software.
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A bibliografia indicada serd complementada e mantida atualizada através da utilizacdao
de artigos cientificos de periddicos e anais de congressos, bem como de “Web-sites”

da Internet.
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